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E-sport

● esprit compétitivité
● résilience
● compétences sociales liées au travail 

en équipe
● schéma objectif/effort/récompense
● développement de compétences 

annexes (gestion d’équipe, 
communication sponsors, 
organisation)





speed-runs



les associations



les collectifs

● valeurs communes
● fierté
● être dans l’action, le mouvement pour 

changer les choses









l’alternative à la 
télé





création de JV

● Conception : Rédiger des documents de game design, analyse

● Prototypage : Prototyper les mécaniques de jeu

● Game design : Créer l’expérience de jeu, créer les règles, équilibrer, peaufiner

● Écriture : Histoire, dialogues, univers, personnages

● Level design : Création des niveaux

● Programmation : Coder le jeu, les outils

● Graphisme : Aspect visuel, animations, effets spéciaux

● Sound design : Sons et bruitages

● Composition musicale : Musiques

● Chef de projet : Communication interne, attribution des tâches, relation avec un éditeur, prises de décisions, budget, 

planning, etc.

● Gestion d’entreprise : Administratif, gestion, comptabilité, juridique

● QA Testing* : Test du jeu, report de bugs

● Localisation* : Traduction dans différentes langues, adaptations

● Marketing* : Rentabiliser son jeu, faire de la publicité

● Relation Presse* : Communiqué de presse, contacter la presse, les influenceurs

● Community Manager : Réseaux sociaux, fans, événements, blog, site internet, salons, festivals

● Parler anglais : Pour comprendre et communiquer avec le reste du monde

https://videogamecreation.fr/glossaire/game-design/
https://videogamecreation.fr/glossaire/level-design/
https://videogamecreation.fr/glossaire/q-a/
https://videogamecreation.fr/glossaire/localisation/


Les jeux indés











les événements 
caritatifs

● convivialité
● sentiment d’être utile
● communauté








