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Quels sont 
les jeux les 
plus vendus 
en 2022 ?
Top 10 ?





Modèles économiques de vente les 
jeux vidéo



Achat du jeu

En boîte ou en dématérialisé

Ensemble du contenu du jeu contre une 
somme fixe payée par le consommateur afin 
d’accéder au jeu



Abonnement

Somme pour utilisation du jeu dans un 

laps de temps défini

Bouquet : tout ou partie du catalogue



Free-to-play



Free to start



Play 2 Earn



Arcade



Jeux service

Nouveaux contenus réguliers, 

développement de l’univer pendant des 

années



DLC

= Extension (modes de jeu inédits, un 

chapitre supplémentaire poursuivant 

l’histoire d’un jeu, etc)



Early Access



Microtransaction



Loot boxes

Ajout d’une dimension aléatoire : vais-

je tirer le gros lot ? 



Placement de 
produits



Soldes


